UNIVERSITE LIBRE DE BRUXELLES Faculté des Sciences 1re candidature en Informatique

Algorithmique et Programmation : projet 4

Le jeu de la vie en trois dimensions

Le Jeu de la Vie en 3D se déroule sur un tableau tridimensionnel rectangulaire (un parallélépipède rectangle) de cases dont chacune peut contenir un organisme. Chaque case, si elle n’est pas sur un bord, possède donc 26 cases adjacentes.

Nous désignerons par occ(k) le nombre de cases qui sont adjacentes à la case k et occupées par un organisme.

Le passage d’une génération d’organismes à la suivante est spécifié par les trois règles suivantes : – un organisme dans la case k survit à la génération suivante exactement lorsque 2 ≤ occ(k) ≤ r ; – un organisme naît dans une case vide k ssi occ(k) = s ;

– si un organisme ne survit pas, il meurt et disparait de la case qu’il occupait.

Ecrivez un programme qui – lit une configuration initiale, la valeur des paramètres r et s et le nombre de générations à produire ; – imprime les générations en affichant, par génération, toutes les matrices à deux dimensions qui supperposées forment le parallélépipède rectangle.

Nous souhaitons une solution C++ modulaire et commentée.

Le projet (listing commenté) est à remettre au plus tard le vendredi 16 novembre, à l’assistant responsable de votre groupe de TP. N’oubliez en aucun cas d’indiquer vos nom et numéro de groupe sur chaque feuille du projet.