UNIVERSITE LIBRE DE BRUXELLES Faculté des Sciences

Algorithmique et Programmation Prof. T. Massart 1^{re} candidature en Informatique Projet no. 3

Une version électronique de ce document est disponible sur la page du cours (formats PS et PDF).

Il est bien connu que, pour sortir d’un labyrinthe sans pont ni tunnel, il suffit de suivre toujours le même mur (droit ou gauche). On vous demande d’écrire les trois fonctions suivantes : – int droite(int laby[m][n]) qui évalue le nombre de pas nécessaires pour sortir du labyrinthe en suivant le mur droit ;

– int gauche(int laby[m][n]) qui évalue le nombre de pas nécessaires pour sortir du labyrinthe en suivant le mur gauche ;

– bool meilleur(int laby[m][n]) qui renvoie le meilleur des deux chemins (true pour droite, false pour gauche).

On suppose que la matrice contient des 0 pour les cases vides, et des 1 pour les murs, que l’entrée est en (0, 1) et que l’unique sortie se trouve sur un bord. On suppose également que cette sortie est accessible à partir de l’entrée. Exemple :

1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 On a : droite(laby[m][n]) = 9, gauche(laby[m][n]) = 23 et meilleur(laby[m][n]) = true. Conseils :

– utiliser un entier dir compris entre 0 et 3, symbolisant la direction actuelle. Tourner à droite reviendra à incrémenter (modulo 4) ce nombre ; tourner à gauche à le décrémenter. La direction initiale sera vers le bas.

Remarques : On vous demande une solution C++ commentée.

Le projet (listing commenté) est à remettre au plus tard au dernier TP avant le mercredi 31 octobre, à l’assistant responsable de votre groupe de TP. N’oubliez en aucun cas d’indiquer vos nom et numéro de groupe sur chaque feuille du projet.